
DÉPART DU JEU 

• 

• 

• 

• 

 

BUT DU JEU 
Chaque joueur possède un groupe de billes (pleines ou 
rayées). A l’aide de la bille blanche, il rentre les billes de 
son groupe dans les poches. Lorsque toutes les billes de 
son groupe sont empochées, le joueur doit rentrer la bille 
noire (la 8) pour gagner la partie. 

 

FAUTES 

• 

• 

• 

• 

• 

 

PERTE DE LA PARTIE 

Le joueur qui empoche la bille noire avant d’avoir empoché 

toutes ses billes (sauf à la casse) perd la partie. 

Celui qui commet une faute en rentrant la noire perd aussi la 

partie. 


